lIl miejsce

,DWOr w Solnej”

Dawno, dawno temu w XVI wieku, na dworze w Solnej zyt sobie bardzo
zty i chciwy krol. Swoim poddanym zabierat wszystkie kosztownosci, dzieki
czemu byt bardzo bogaty. Jego zona nie byta z tego zadowolona. Gdy
pewnego dnia jej mgz wrdcit z worem petnym klejnotow, zona zrobita mu
wielkg awanture, ale krdl i tak nie miat wyrzutéw sumienia.

- Jak mozesz , Zygmuncie, przeciez ci ludzie ciezko pracuja, majg swoje
rodziny i dzieci, ktore muszg utrzymac! A ty im wszystko zabierasz!

- Barbaro, nie interesuje mnie, ze majq dzieci i rodziny, wazne sg dla mnie
pienigdze a nie ich dobro!

- Jestes podty, pomysl, jak ty bys sie czut na ich miejscu!

- Poszedtbym pracowag, a nie uzalat sie nad sob3!

Barbara nie chciata juz dtuzej dyskutowac z mezem, wiec poszta spac.
Zastanawiata sie tylko, czy jej maz sie zmieni.

Nastepnego ranka Zygmunt wyruszyt, by objechac swojg wioske. Na
swojej drodze spotkat krélewne odziang w ztote szaty. Jego uwage
przyciggneta jej rozmowa z jakim$ mezczyzng, ktéry wydawat sie réwnie
wazny jak on. Postanowit postuchac, o czy rozmawiaja.

- Styszatam, ze obok tego dworu znajduje sie wielki las, a w tym lesie obok
zaczarowanego jeziora znajdujg sie zapieczetowane drzwi w skale -
powiedziata krdlewna

- A wiesz, co znajduje sie za tymi drzwiami? — spytat mezczyzna

- Legenda gtosi, ze za tymi drzwiami znajdujg sie niezliczone bogactwa, ale
jest tam petno putapek.

- Czy co$ jeszcze sie tam znajduje?

- Tak, jest tam ukryty diamentowy grobowiec, a w nim pochowana krélewna
Esmeralda, ktora posiada niezwykte moce, tylko trzeba jg wskrzesic, a to nie
jest takie tawe.

- To na co czekasz?!

- Do ich otwarcia potrzebny jest zaczarowany kamien, ktory lezy na dnie
stawu.

- To go znajdz i otworz te drzwi!



- Nie chce — odparta krélewna

Krol, styszac to, od razu wiedziat, co ma zrobié¢, a mianowicie postanowit
otworzyc te drzwi i zdoby¢ wszystko razem z krélewng i jej mocami. Pojechat
na koniu i zatrzymat sie koto stawu. Kon czegos sie przestraszyt i pogalopowat
w gigb lasu. Krdl krzyknat:

- Wracaj! — ale kon go nie chciat stucha¢

Postanowit dac sobie spokdj z tym koniem i zaczat nurkowac. Staw byt bardzo
gteboki. Byto w nim petno wielkich ryb, ktorych krél sie strasznie bat, ale
postanowit sie nie poddawac.

Po dtugich poszukiwaniach znalazt wreszcie kamien, ktéry byt Swiecacy i
turkusowy, a na nim cos$ byto napisane. Krol przeczytat tajemniczy zapisek:
,»SPOTKA CIE KARA!” Pomyslal, ze to jakis zart. Po 5 minutach napis sie
zmienit i na kamieniu widniato: ,,STRZEZ SIE” Krél nie miat ochoty juz wiecej
czytac tych zapiskow i zabrat sie za otwieranie drzwi. Bardzo sie zdziwit, ze
drzwi tak szybko mu ulegty, ale dtugo nie zastanawiajac sie wszedt do srodka.
Drzwi zatrzasnety sie za nim z wielkim hukiem. Wnetrze wygladato jak wielka
grota, tylko ze z krysztatu. Krdl co chwila zabierat jakie$ kosztownosci. Nagle
krzyknat, bo cos go strasznie poparzyto. Obejrzat sie za siebie. Z podtogi, w
ktorej znajdowaty sie mate otworki, leciat ogien. Na szczescie przed nim
znajdowata sie ztota studnia, na ktdorej cos byto napisane. Krdl, niczego nie
czytajac i nie podejrzewajac, wskoczyt do studni, aby ztagodzic bol
spowodowany spojrzeniem. Gdy byt juz na dnie studni, zobaczyt pewien
tunel, w ktérym woda byta troche nizej. Wszedt do tunelu i zobaczyt
diamentowe wrota. Z tatwoscig je otworzyt, w srodku nie byto juz wody.
Wrota pospiesznie zatrzasnety sie za nim. Caly diamentowy korytarz byt
ozdobiony kwiatami przez srodek zostat przetozony dywan ze ztota, dalej
wiodty schody, ktore byty po prostu gigantyczne, na samej gérze schodéw
byto mate pietro. Na pietrze stata ztota trumna z diamentowymi bokami,
ktore byty przezroczyste. Przez Scianki w trumnie wida¢ byto piekng krélewne
ubrana na biato. Krél zabrat j3 razem z trumng, w ktorej lezata, jako pierwsza
rzecz i wyniost jg przed zewnetrzne wrota catej jaskini, tam gdzie znajdowat
sie las, potem poszedt po kolejne kosztownosci. | tym sposobem zabrat
wszystko z grobowca. Nagle z trumny, gdzie znajdowata sie krélewna
ustyszat:

- Spotka cie kara, Zygmuncie.

Na te stowa zrobit sie caty blady i krzyknat:

- Kto méwi?!

Krol byt przerazony. Na jego szczescie koto niego przejezdzat jego woznica.
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- Zabierz mnie, na moj dwor — zawotat kral.

- Juz cie zabieram, mdj wtadco! — odpowiedziat woznica.

Razem zapakowali wszystkie rzeczy zabrane przez kréla i dotarli na dwor
wiadcy. Krol wysiadt, podziekowat i zanidst wszystkie rzeczy do srodka. Gdy
jego zona go ujrzata, zawotata rados$nie:

- Zygmuncie, tak sie martwitam, gdzie bytes?!

- To dtuga historia, Barbaro.

- Co ty tam chowasz, Zygmuncie?

- Nic, nic moja droga, naprawde nic.

Krdélowa zajrzata za kréla, a za nim zobaczyta ze 100 wordw z
kosztownosciami, trumne i jakie$ szaty.

- Skad ty to wszystko masz?!

- Nie uwierzysz, ale znalaztem taki grobowiec.

- | masz to wszystko z tego grobowca, trumne tez musiates zabrac?

Krdl juz nic nie odpowiedziat. Jego zona rowniez zamilkta.

- Dobrze, Zygmuncie, ide spac, dobranoc — westchneta jego zona.

- Dobranoc, Barbaro.

Krdl jednak nie poszedt spac tak szybko jak jego zona. Zanidst trumne na
wieze. W swym zamku zamknat drzwi, ponownie obejrzat trumne. Nastepnie
odwrdcit sie twarzg do okna. Nie zauwazyt, ze krélewna wyszta z trumny.
Ustyszat skrzypniecie — to byt dzwiek otwierania sie masywnej pokrywy
trumny. Postanowit sie obrdcic. Przed sobg ujrzat przerazajgca postac. Posta¢
byta strasznie blada, miata biate oczy, dostownie cate jej oczy byty biate,
nawet zrenice i teczowki. Byta ubrana w biata, dtuga suknie. Krol spytat sie:
- Kim jestes?

- Jak to kim, twoja ,,wtasnoscia”, prawda krélu?

- Ale, ale ja...

- Nie musisz nic méwié, wszystko wiem, bytes strasznie chciwy, niedobry dla
swych poddanych i zony, teraz poniesiesz konsekwencje — mowita krolewna
zblizajgc sie do krdla.

Krol stat jak skamieniaty, nawet nie miat odwagi sie poruszy¢. Krélewna
wypowiedziata zaklecie, ktdre brzmiato tak:

- Rozsyp sie w proch, dworze rozsyp sie tak jak twoj wtadca, a twoja dusza
krélewska, wtadco, niech sie btgka po ruinach nieszczesliwie i nigdy nie zazna
spokoju oraz zycia wiecznego. Zostan spowity bolem i cierpieniem!

Nie trzeba bylo czekaé dtugo, krél rozsypat sie w proch a patac runat. Zona
zostata czarodziejskg mocg uratowana i tylko ona, jako jedyna dobra osoba,
ze wszystkich mieszkancow dworu przezyta. Zamek stat sie jedng wielka
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ruing. Do dzis przechodnie styszg krzyki z wiezy, po ktorej zostaty tylko ruiny.

Koto dworu mozna spotkac starca, ktory btaga o pienigdze. Starcem tym jest
nieszczesna dusza krdla.

Wiktoria Malec z RLIVa



